Вопросы к ГОС экзамену гр. ВИS41

1. Служебные области файловой системы FAT

2. Схема и возможности таймера.

3. Сегментация памяти в IBM PC.

4. Файловый тип. Классификация, назначение, открытие и закрытие файлов, чтение и запись, перемещение по файлу.
5. Понятие указателя. Действия с указателями

6. Программирование очереди

7. Программирование стека

8. Программирование списков

9. Структурное программирование. Основные цели.

10. Строковые переменные и функции для их обработки

11. Программирование процедур и функций

12. Рекурсия

13. Алгоритмы планирования процессов в многозадачных ОС

14. Поколения ОС

15. Основные элементы языка функционального программирования - Lisp. Способы представления списков в памяти

16. Классификация функций языка Lisp. (Примеры)

17. Способы определения функций lambda-выражения. Примеры

18. Назначение оконной функции в Windows программе  

19. Сообщения в Windows
20. Назначение HTML формата

21. Понятие итерационного и точного метода

22. Определение погрешностей числовых величин (абсолютных , относительных).

23. Интерполяция и аппроксимация

24. Метод наименьших квадратов

25. Функциональная спецификация стека.

26. Двоичное дерево поиска

27. Физическое представление линейного списка

28. Топологическая сортировка.

29. Методы сортировки и поиска, оценка сложности
30. Достоинства и недостатки Си. Компиляция Си-программ

31. Общая структура программы на Си

32. Указатели как производные типы данных

33. Правила описания массивов

34. Структуры в Си и их отличие от массивов

35. Объединения и их особенности.

36. Переключатели, правила записи и порядок выполнения

37. Передача одномерных массивов в функцию

38. Алгоритмы динамического распределения памяти в ОС
39. Жизненный цикл программного средства. Программные средства с большим и малым жизненным циклом. Этапы проектирования, создания и эксплуатации любого программного средства. Схема затрат и эффективности программного средства на разных этапах жизненного цикла.

40. Виды программного обеспечения. Консалтинг. Определение CASE-технологии.
41. Единая система программной документации ЕСПД. Структура номера ГОСТа. Классификационная таблица групп стандартов. Примеры важнейших ГОСТов

42. Алгоритмы генерации (построения) отрезков прямых (Брезенхема)

43. Алгоритмы отсечения отрезков прямых окном (Коэна-Сазерленда)

44. Правила в Прологе. Пример.

45. Унификация.

46. Спецификаторы доступа. Изменение спецификатора доступа в зависимости от типа наследования.

47. Виртуальное наследование.

48. Конструкторы и деструкторы. 

49. Модели данных. Диаграммы “сущность-связь”. Типы связей.

50. Основные понятия реляционной модели данных.

51. Основные компоненты системы баз данных.

52. Понятие первичных и внешних ключей отношений

53. Определение высказывания
54. Логические операции над высказываниями

55. Алгебра высказываний (19 основных равносильностей)

56. Способы восприятия внешней информации для зрительного, акустического и тактильного анализаторов.
57. Основные понятия и определения сетей ЭВМ

58. Топология сетей

59. Сетевые протоколы

